
Lesson　Photoshop　Hint
-Lpsd3-11-

--　合成に使用した写真　--

--　加工内容　--

Lpsd3-11 反転

球

球体の作り方

① 球面を作る
　フィルター → 変形 → 球面

　※ 数回同じ処理を繰り返す

② 球面から正円で切抜く
　楕円形選択ツールで正円を作り → コピー＆ペースト

　※ 赤の点線のように球体として切り取りたい範囲を入れるようにする

② ペーストしてできたレイヤーの球体に光彩（内側）を設定する

写真 Lpsd3-11 を使用して球体を作成する


